Venice RGB

Venezia si muove, anche quando sembra ferma e immobile da secoli, si modifica costantemente
attraverso uno sguardo, lasciandosi scoprire sempre nuova, pur nell'intuibilita della materia che la
compone. Essa &, come realta oggettiva, come insieme di pietre, acqua, luce, ma esiste nella percezione
dell'occhio, espressione di un movimento che & flusso di sensazioni. Due realta che si sovrappongono,
due diverse dimensioni, I'essere e I'esistere di questa evidenza sono soggetto e oggetto di Venice RGB,
trittico che nasce da una consapevole sperimentazione tecnica sulle possibilita di resa in fotografia di una
particolare accezione di movimento.

In Venice RGB, infatti, il mezzo fotografico si piega al bisogno di Ugo Carmeni di catturare non la fissita
di un unico istante, ma I'espressione di un tempo che scorre, tempo interno del suo proprio sentire. La
visione della citta, la macchina tra le mani, € solo una prima fase del processo di elaborazione dell'opera,
ricerca di un'esperienza emotiva nell'incontro tra un uomo e la realta che lo circonda. Nella successiva
rielaborazione digitale, che € momento di riflessione sull'osservato, gli scatti assorbono materia
cromatica, facendosi espressione dei tre colori base nei quali pud essere scomposta un'immagine
digitale - Red, Green, Blue - nel cosiddetto modello RGB, colori che diventano gli elementi primari della
percezione dell'artista, manifestazioni della sua personale sensazione e, in ultima istanza, segni
attraverso i quali si attua la comunicazione allo spettatore.

Venezia, che in queste immagini é ritratta, perde la sua tradizionale funzione di soggetto, colta in prospet-
tive insolite e mai banali, guardata in angoli non consueti, scelta in momenti che sono espressione di
un'esperienza personale. La citta si muove, ondeggia come un imbarcadero e scorre veloce davanti agli
occhi, diviene occasione per un “far sentire”, piuttosto che per un “far vedere”, svelando a noi I'immensa
profondita che nasconde al di sotto del visibile.

Venice RGB

Venice moves even when apparently still and motionless for centuries, it constantly changes in the eyes
of the viewer and is discovered anew, while deducible in the matter that composes it. Venice is, as
objective reality, as a combination of stones, water and light, but it exists in the perception of the eye, the
expression of a movement which is a flux of sensations. These two juxtaposing realities, these different
dimensions — being and existence — are the subject and object of Venice RGB, a triptych originating from
a conscious technical experiment with the photographic potential of a specific concept of movement.

In Venice RGB, the photographic medium is submitted to Ugo Carmeni’s need to capture, rather than the
fixity of a single moment, the expression of passing time, the internal time of its own perception. Viewing
the city with the camera in one’s hand is only the first stage of the work, a research into the emotional
experience of an encounter between a man and the reality that surrounds him. During the digital
re-elaboration, which is a stage of reflection on what has been observed, the shots absorb chromatic
matter and become the expression of the three basic colours in which the digital image can be broken
down — Red, Green, Blue — according to the so-called RGB model. These colours become the primary
elements of the artist’s perception, the expression of his personal feeling and, ultimately, the signs
through which the communication with the viewer is enacted.

Venice, as it is portrayed in these images, looses its traditional function of subject, and is caught in
unusual, never common perspectives, from unfamiliar angles, chosen in moments that express a
personal experience. The city moves, sways like a pier and flows rapidly before one’s eyes, it becomes
an opportunity to make us “feel” rather than “see”, revealing to us the great depths hidden beneath what
is visible.

Valeria Finocchi
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Venice RGB

photographic triptych, 80x140 cm (x 3)
lambda print + aluminium comp. panel
Ugo Carmeni, 2011

limited edition



